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e monde du jeu de societé au

Quséher est en pleine efferves-

CEnce, comme en lemoigne la

multiplication des événe-
Ens Iudil:]ut,':'i: Luda-Outasuais
a Gatineaw, Jeux au boute dans
Lanaudiere, les Renconires ludo-
pathiques de Granby ou encore les
Journdes ludiques de Québec, Sans
compter bien entenddu les différents
groupes de joueurs qui se rencon-
trenl en prive ou méme dans certai-
nes bouliques spécialisées.

Maig le monde du e, CERl skl
les crémeurs de jeux. Ceux qui, par
leur imagination lewur creativile,
nous permettent 4 nous, simples
joueurs, de faire ascension de
I"Everest, de revivre la conguéte du
Far West ou meme de mous laire
crodre, espace d'un instant, que
nous sommes des mathéEmaliciens
e pénie!

Parmi eux, Philippe Beaudoin,
qui a, dans ses placards, une mul-
titude de prototypes. En 2004, son
jeu Parnaama a €€ prime au 0onoowrs
de Boulogne-Billancourt (France).
Cette année. en collaboration avec
Pierre Poissant=-Marguis, il réci-
dive en présentant Québec 1608,
un jeu de stratégie qui propose
aux joueurs de recréer le paysage
architectural du Québec, Le jeu
s¢ retrouve parmi les finalistes de
Boulogne-Billancourt e a gagné Ie
# Plateau d'ors lors des Journées
ludigques de Québec, « Aucun
de mes jeux n'est officicllement
éditéw, précise M. Beaudoin,
# mals je crois que ¢a s'en vient! s
Presenter wn jeu a un éditeur
demande énormément de travail.
11 faut tenir compte des critigques,
partois meme apporier des modi-
fications au jeu, Malgré tout, il
arrive que le projet tombe a Veau,
meme 51 le jew a &€ primé lors
I,‘II1ZIJ1 LN OREr s,

Pour za part, Olivier Lamontagne
a deja crée Cing jeux, dont Mithril e
Paigap ', 1ous deux primeés lors
de I'événement Ludo-Qutacuais,
wLes crealeurs ne doivent pas
cacher leurs jeux, conseille-t-il.
Il faut les montrer au plus grand
nombre de joueurs ¢t de non-
joueurs possible. Ef s"inscrire auy
concours de créateurs ! w I constate
aussi que le nombre de joueurs
au Quebes augmente, Rares sont
les foyers o 'on ne trouve pas
au moins un jew de carles ouw un
viewx scrabble! Reste toujours le
probleme de Fédition, « Plusicurs
auteurs québécois ont lancé lear
propre maison d'édition, ajoute
CHivier Lamontagne. Un jour, ils
pourront lancer les jeux d'awires
auleurs, »

Cest le cas de Michel Truchon,
créateur du jeu Destination Far
West, qui a fondé Kynox Editions,
afe ¢rois que mon jew arrive au

* bon moment, parce que le mar-

Cing jeux québécois a (re)décounvrir
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DESTINATION FAR WEST de Michel Trucheon

Wous devez construire un chemin de fer, Pour marquer des
points, vous Faites monter bes passagers éparpillés dans un
désert inhospitalier, Plusieurs VOUS guettent: tempd-
tes de sable, phaes ou fomades. La concumence est féroce.
Wou adversaires pauvent saboter votre chemin de fer ou
utiliser bes services dun hors-la-loi powr subtiliser vos précieus
passaqers, La micanique pour pasar les mils est originale:
piochez au hasard trols rails; ensuite vous pouvez

Sf_‘ffﬁpﬂ de Marc'Beaud

Dirigez wme dquipe dalpinistes b la conguéte de
lEverest. Pour progresser, vous devez gérer vos
Pesgguirced et atfronter les dangm de la maon-
tagrie: crevasses, avalanches et blizzards. Sans
oublier le Yéu, qui peut effraver les plus braves,
Paur Gagner la eourse, wn guidt et un autre
memibre de la cordée doivent atteindre le som-
mit dquipés de nourriture. doxypgbne et de leur

cheé du jeu au Québec est en plein
esqor, etime-t-il. 11 a dii faire
beavcoup de démarches pour
arriver 4 frouver ol ¢ Commend
fabriguer toutes les pitces de son
jeuw, car il n'y a pas, comme en
Ewrope, de socidiés spécialisdes
dans les jeux de socidié, Grice 3
sa persévirance, Michel Truchon
a réussi & liveer un jew de qualité
entlerement fabrigqué au Québec.
u Il me faur pas hésiter & partici-
per auk condours 4 demander
conseil aux gens dexpérience,
dit-il. Om se rend vite comple que
le monde du jew esi comme une
grande Famille. =

Marc Beavwdoin a lancé deux jeux
cher Magma Editions. L'an der-
nicr, KASL a permis la conguéte
d'un domaine médiéval. En 2007,
c'est 1'Evercst que Marc Beaudoin
nous propose de conquérir avec
lFexcellent Sherpa. Daprés lul, les
joweurs dich ont une prodilection
pour les jeux européens. Mals le
public québécois est de plus en
prlus sensible aux créatlons locales.
« La reconnaissance des jeux qué-
bricmis au Québec ef a 'éranger
sera pour 'instant la plus gramde
difficulie & surmonter.= Il croit
gue les autewrs d'icl devront raffi-
et lewr démanche pour séduine les
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e gage gque st le jeu idéad pour sgouter o grain de folie
lars clee wos partyd du temps des Fites. Tout en profitant de
la poinde, chaque joueur dolt accampli les difis qui I som
viEigielE SANE §E faire demaiauies, Tl 1,'..““- dallumes
s wthvision ou de voler le veie da gquebipiun. il faul Taire

primuv il ingdniosing et de fnesie. Comme on manpe des
|.|n|r|h e demasquant les jousurs qui tentent de realiser
euri délis, il faut tenter de déjouer ses adversalres et foire

cquielguees petites Folses

CRiy -'.|u:'|qu-|.":- diifis juste pou le pah-nn'

Ersi Wlflh}lm-@! |!':|r simd bars
de votre party de baurcau, vous pourrez en proliter pour

guelgues éditeurs potentiels, Mais
Vhisteire du jew de société québé-
Ccois ne fail que commencer. « Nous
avons tout e loisir et espace pour
créer nolre environnement Jodi-
que selon nos désirss, estime M,
Besudoin

D son coté, Christian Lemay,
cremtewr du jeuw J gage gee...,
peense qutaveds essor de Fintermet,
Pédition pourrail eire facilinge;
w0 peul creer un jewn a Alma e
le soumetire & un Sditear alle-
mand &, dit-il. Comme les jeux
SO0 SOuvent f.lhril.||.|{"l. en Chine
oA En .-\||:|,'|:||.|p:|:u' el quee le marchie
sl petil, st plui les dditeurs
quichécois qui sont & plaindre!

Er puis, les Quebécois aiment
jomer. Clest souvent Voccasion de
pazser un bon moment avec la
famille ou les amis et d'oublier nos
tracas quatidiens. Comme le din si
bienm Michel Truchon, «ils mous
plongent dans des univers fantas-
ilques ou historiques dans un seul
but, celul de mous divertir =. Avec
la varkéid de jeux proposés de nos
Jours, vous pouvezr remiser vos
vicux Monopaoly of Clee ot cowrir
au magasin spécialisé le plus pres,
Vious vy découvrirez un univers des
plus vastes ol chacun peut trouyer
le petil irésor qui lul convient.
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LACDSA H?STRA _r‘n.'* Pascal Lessard et Steve Lessard

un rail déjh posé ou allonger vobre réscau. 5i vous &es &
p-mmﬂudmrm.mu.m POz midme détowmer Son réseau ef CONEcamer L8
pl,in-;.l.ﬁ imtd&niﬂmmp;miﬂflplrﬁlhﬂanmiudtdtuthtum.
Diestination Far West ast un jou ou la planification est trés importante. [| faut Stre
astuckeie pour utilizer les cartes au bon moment et bien prdvoir le placerment de ses
ok, Las cartes J-;-uﬂ-; causant des rebondissements Friq.r:r!l et lewrs illustrations

ient lamblance humcsstique du jeu. Vious voudrez jouer plusieurs parties peur
mr les possibilitds du jeu et peut-btre faire monter trois passagers d un ¢
avec lalde précieuse du shérif. Une eucellente endstion de Michel Truchan, rcar
dieus & quatre joucurs,

fidkle pialet. Affronter la montagne est une ruds
épreuve. Heursutement, vous POUVET VOLS ravis
tailler dars nimpoente quel camp. Sherpa st un jeu
plein de rebondissments Ui SSUra Wous gar\dtr &
habeine devant toute la partie. La mécanique du jeu est simple ot rapide
& assimiler, Ce sont vos adversaires qui vous font affronter les dangers
da la montagne. créant aindi une intérachion continue entre ln-'.jm.rel,.:n
A deux ou trois joueurs, la gestion est plus stratégique ot le coup du Yot
en fin de partie deviendra vite un dassique!

Lars oo nouvead pew un jowsur tient le rdde du pamrain ot bes actres
incarment des mabiosi, Le joseur qui incame be parrain distribue les
territedres et bes béndficed. |l peut décider de favoriser un jowew au
detriment des astred, | doit toutefois rester prudent dans ses choix,
car, lpesgue vient le mament du vate, bes jouseurs peuvent le desti
buer, Pair ebijiad la partie, il Fsut armasser un million de dollars ou
dtre le seul josew & ne pad e retrouver en prison. La Cosa Nostra
a3t un peu & jouss «en farmilles ot vous permet de vivee lambiance
des ql.?ulrc‘li FIII'I'I‘S. di {;allf_‘l'ﬂtl}_

JOUER QUEBECO

OMN AIME LES JEUX DE SOCIETE AU QUEBEC! DANS UN MARCHE SOMME
TOUTE ASSEZ PETIT, MAIS ECLECTIQUE, LE JEU QUEBECOIS CHANGE ET
SADAPTE MALGRE LES PROBLEMES D'EDITION.

POUR EN SAVOIR PLUS

Les Journées ludiques de Québec
www journeesludiques.qc.ca

Lﬁdn—autnuai:
www. ludo-outacuais.org

jllu:: all boute
www jeuxauboute.com

Rencontres ludopathiques
de Granby
www.dragonsnocturnes.org
evenements. html

www.magmaeditions.com
Kynox Editions
www.kynoxeditions.com

BA U de Daniel Jasmin

F.h. L Lasrmdm @ crdd et Bl ik |.||u1||-1|r'\. jeuE, |.||:||| .r."-\.-lq.'m 1
qui plsra aux amateurs de jeur de mots. Cette nouvelle
dditicn Lok LEN T des questions provenant 4es irois wer-
slang précédentes (Hagow [ 2 et Hagow Junior), offrant
aingd plus de questions e surtout de miveaus différents
sabon les aptitudes dos pousurs. N e done tout & Fait
possible de jouer autant avec des enfants quivec des
crepiverblsbes Ik, [n n'u;mjnl'nm'u; ||'-!I-|j|:\lr'|r|l_-||| biss
ilﬂﬂﬂ ool @i crdant des dguiped. b nombie di jousi s 241
quasi illimite, Falsant da Bagou un jou parfan pour défier
parents of amis lors des fraides sairves d biver
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